
동양대학교 2026학년도 수시모집 입시결과(최종합격/최초합격)
※ 학교생활기록부반영방법 : 국어, 영어, 수학, 사회, 과학 교과 중 우수 15개 과목 반영(진로선택과목 A=1, B=2, C=3 과목수 제한없이 반영)

※ 총점에 출결점수(미인정 결석), 면접(실기)고사 성적을 반영하여 산출된 성적이므로, 최초합격자 최고성적이 최종합격자 최고성적보다 낮은경우가 있음

모집단위 전형
최초합격자 최종합격자(최초+충원)

최고 평균 최저 표준
편차 최고 평균 최저 표준

편차

스마트건축공학과 일반 2.6 4.6 6.0 1.0 2.6 4.6 6.0 1.0

기계시스템공학과
일반 3.1 4.2 5.9 0.8 3.1 4.2 5.9 0.8

지역 2.7 4.7 6.3 1.5 2.7 4.7 6.3 1.5

철도건설안전공학과 일반 1.7 4.4 7.4 1.2 1.7 4.4 7.4 1.2

철도관제학과

일반 1.9 3.3 4.2 0.7 1.9 3.8 5.5 0.9

지역 4.7 5.0 5.2 0.3 4.7 5.0 5.2 0.3

고른 4.1 4.1 4.1 0.0 4.1 4.1 4.1 0.0

공헌 3.9 3.9 3.9 0.0 3.9 3.9 3.9 0.0

철도운전제어학과

일반 1.4 1.9 2.3 0.3 1.4 2.5 4.7 0.4

지역 2.7 2.9 3.1 0.2 2.7 3.1 5.0 0.3

고른 3.1 3.4 3.7 0.3 3.1 3.4 5.0 0.3

공헌 4.0 4.0 4.0 0.0 4.0 4.0 4.0 0.0

철도전기신호학과

일반 2.4 3.6 4.7 0.8 2.4 4.5 7.0 1.4

지역 5.3 5.3 5.3 0.0 5.3 5.3 5.3 0.0

공헌 2.7 3.5 4.1 0.5 2.7 3.6 4.5 0.6

철도차량학과 일반 2.2 3.8 5.5 0.9 2.2 4.1 6.4 1.1

철도자율전공학부
일반Ⅱ 1.3 3.1 3.7 0.6 1.3 3.9 7.1 1.0

고른 4.0 4.0 4.0 0.0 4.0 5.0 6.0 1.0

간호학과

일반 1.7 2.3 2.7 0.3 1.7 2.8 5.3 0.4

지역 1.7 2.8 3.3 0.5 1.7 3.8 5.9 1.0

공헌 2.5 2.5 2.5 0.0 2.5 2.9 3.5 0.4

농어촌 1.6 2.7 3.5 0.8 1.6 3.4 4.7 0.8

사배자 3.1 3.6 4.1 0.4 3.1 4.3 7.0 0.8

창의자율전공학부
일반 2.8 4.4 6.5 0.9 2.8 4.5 7.3 1.1

고른 3.8 4.4 5.0 0.5 3.8 4.4 5.0 0.5

경찰범죄심리학과

일반 1.2 1.9 2.3 0.3 1.2 2.4 2.9 0.4

고른 1.5 2.3 3.1 0.8 1.5 2.9 3.4 0.8

공헌 2.7 2.8 2.8 0.0 2.7 3.0 3.4 0.3

공공인재학부

일반 2.3 2.8 3.1 0.2 2.3 3.3 4.9 0.4

일반Ⅱ 2.0 2.9 3.4 0.5 2.0 3.4 4.0 0.5

공헌 2.0 3.1 3.7 0.6 2.0 3.5 4.1 0.6

사배자 3.6 3.8 3.9 0.2 3.6 4.1 4.4 0.3

군사학과 일반 1.7 2.6 3.2 0.4 1.7 3.4 5.6 0.6

군사학과 공헌 3.4 3.7 3.9 0.2 3.4 4.3 5.5 0.6

보건행정학과 일반 1.7 2.5 2.7 0.2 1.7 2.9 4.9 0.3

유아교육과
일반 1.1 2.6 3.0 0.4 1.1 3.2 5.6 0.4

고른 3.0 3.2 3.3 0.2 3.0 4.2 5.3 0.8

철도시스템공학과
일반 1.0 2.1 2.6 0.4 1.0 2.4 3.5 0.5

고른 1.0 2.4 3.3 1.0 1.0 3.0 3.9 0.9
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편차

게임학부

일반 1.4 2.0 2.3 0.3 1.0 2.6 3.5 0.5

면접 1.7 2.5 3.5 0.5 1.7 3.0 4.1 0.6

실기 2.0 3.5 4.5 0.8 2.0 3.6 5.5 0.8

특성화 2.3 2.7 2.9 0.2 2.3 3.0 3.5 0.3

농어촌 1.7 2.5 2.7 0.4 1.7 3.3 4.1 0.6

사배자 3.3 3.3 3.4 0.0 3.3 3.7 4.3 0.4

디지털트윈 
소프트웨어학과

일반 1.8 2.8 3.2 0.4 1.8 3.9 5.7 0.8

고른 3.1 3.4 3.7 0.3 3.1 3.8 4.5 0.5

안전공학부
일반 1.0 3.1 3.5 0.5 1.0 3.8 6.1 0.6

고른 3.0 3.1 3.2 0.1 3.0 3.9 4.7 0.6

웹툰애니메이션학과

실기 1.7 3.0 4.0 0.7 1.7 3.6 6.4 1.1

특성화 2.1 2.3 2.5 0.2 2.1 2.3 2.5 0.2

농어촌 2.9 2.9 2.9 0.0 2.9 2.9 2.9 0.0

사배자 1.7 1.7 1.7 0.0 1.7 1.7 1.7 0.0

AI빅데이터융합학과

일반 1.9 2.7 3.1 0.3 1.9 3.7 5.2 0.7

일반Ⅱ 2.3 3.0 3.3 0.3 2.3 3.8 5.1 0.7

고른 3.0 3.4 3.9 0.3 3.0 3.7 4.7 0.6

특성화 2.8 2.8 2.8 0.0 2.8 3.6 4.3 0.8

사배자 3.0 3.0 3.0 0.0 3.0 3.6 4.2 0.6

IT융합경영학과
일반 1.9 2.9 3.3 0.3 1.9 3.2 4.8 0.4

공헌 3.7 3.8 3.8 0.1 3.7 4.3 5.1 0.5

e스포츠학과

일반 1.9 2.4 2.8 0.3 1.9 2.9 4.1 0.4

면접 2.3 3.1 3.9 0.5 2.3 3.5 4.3 0.6

고른 2.4 2.7 3.1 0.3 2.4 2.9 3.3 0.4

디자인학부

면접 2.5 2.6 2.8 0.1 2.3 2.8 3.3 0.3

실기 1.5 3.5 6.1 1.0 1.5 3.6 6.1 1.0

특성화 1.7 2.3 2.6 0.3 1.7 4.0 5.9 1.0

농어촌 2.5 2.9 3.4 0.3 2.5 3.5 4.1 0.5

사배자 3.2 3.3 3.3 0.0 3.2 3.3 3.3 0.0

생활체육학과 면접 1.7 3.7 5.5 0.9 1.7 3.9 7.9 1.1

연기예술학과

실기 1.5 2.8 5.5 0.8 1.5 3.2 7.0 0.9

특성화 1.9 3.1 4.3 1.2 1.9 4.0 5.9 1.6

농어촌 2.1 2.1 2.1 0.0 2.1 2.3 2.5 0.2

사배자 3.0 3.0 3.0 0.0 3.0 3.0 3.0 0.0

영상미디어학과

면접 2.4 2.9 3.3 0.3 2.4 3.1 3.8 0.4

실기 2.5 3.5 4.4 0.6 2.5 3.5 4.4 0.6

특성화 2.9 2.9 2.9 0.0 2.9 2.9 2.9 0.0

농어촌 2.5 2.5 2.5 0.0 2.5 2.6 2.7 0.1


